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JOUIEMES SOMOS?
PROYECTO AMDMARES A.C.,
BL UNa organizacian
transdisciplinaria, win fines
lucratives, gue a través de
diwersos proceses de
COmumCatitn @ intervencion
pEicomatriz, pacaldgics v
pedagdgica, con atenddn
personalizada, rehabilita
emocional y Asicamente a nifios
¥ Su entorng familiar.
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QUE REGALAR EMN MAVIDAD
las regalos mds memorables
son los que menos espergn, gue
parecen hechos o su medida, les
daon horas de entretenimiento ¥
no plerden sw encanto con el
Hempo.

éRegalaries lo que guieren o lo
que mecesitan? 5in duda, esta
pregunta es hoy crucial al revisar
la carta de peticiones de regalas,
pues los peguefios esperan ©on
gran llusidn los juguetes gue mas
quierem, pero gue no slempre
som los mds aproplados.

Por ejernplo los videojuegos, con
los gue los nifios tenen mucha

EL CIERRE DE 2011

Mos llena de felicidad compartic la
alegria de nuestros nifas y sus Exitos,
hemos logrado que varios de ellos
hayan side dade de alta con grandes
expectativas para un futuro muche

rds armanico y digno.

Atendimos casos  dificiles de con
diagnastices graves como bAutisma,
Trastornos Generalizada del Desar-

ralla, Sindrome  de  Asperger,
Sindrame de Dawn, con muy buenos

resultados, de la misma forma otros
no tan complicades pero igueal de
impartantes. ¥ argullasarmsnte
ingresamas al munde de los acampa-
fiantes  terpéuticos, con des  de
NUBStros nifias.

ViEtamed un  buen  ndmera de

influencia de sus compaheros de
clase y los padres, por complacer-
los, se los compran sin siguiera
lear la etigueta para enterarse de
su clasificackén. "al no revisar la
informacién que contienen los
cartuchos, podemos exponer a
los niflos 8 contenides no aphos
para su desarrclle tanto Intelac-
tual como emocional.

Peguefios gue pasan  horas
juganda frente al televisor, video-
juegos con contenidos no aphos
para su edad. Tenermos datos que
revelan que después de esta
axpasicidn se llega a distorsionar
su percepcidn de la vielencia en la
wida diaria. Esta misma tearia se
refuerza con bos resultados de un
astudio reclenternente publicada
por Micholas Carnagey, profesor
de Peicalogla de la Universidad de
Michigan, an &l gua sa damostrd
que son suficlentes 200 minutas
de exposicion a  wideojusgos
wiolentos para desensibilizar a las
persanas ante la wviolencia del
munda real.

al momento de elegir los obse-
quigs, se tomen en cuenta dos
grandes factores: la edad y las
caracterlsticas parficulares de
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escuslas con las gue compartimos
conpdimientos y proyectos, de esta
manera colsbaramos con el buen
dessmpedio de las pequedios tanta &n
la social como en el aprendizaje

significativa, para algimos de ellos
hube inclute adecuaciones curricula-

res al programa de |os Calegios.

De manera constante y comprometida
continwamas cumplisnda unas mas de
nuestros objetives en nuestra Miidn
difundic  informadian a Padres y
Docentes, puss sstamas tonventidos
que una buena informacion a Hempo
puede librar a los nifias y & sus familias
de dificultades futuras.

Husstros planteamisntos coma Asaci-
acitn Civil, siguen en pie de lucha.

Sin duda alguna este na hubiera side
poasible sin i ; GRACIAS.

cada paguefiin.
El juego de acuerdo a la edad
Bebds: S8 encuentran en una
etapa de exploracidon. De los tres
meses en adelante ermnmplezan a
tenar & suficlente control welun-
tario para mowver manos y brazos,
lo que les permite tomar y obser-
war abjetos pequefios. Una vaz que
combenzan a gatear y caminar, les
resultard sumaments interasante
cualguler nueva artioule con el que
8 topen. Presscolares: Ec la
etapa de los juguetas. A partr dal
primers y hasta los cinco o sels
afos, los Juguetes cobran cada wez
mayor  impoertancia.  Ermpezardn
por explorarlos paro pocs 3 poco
les dardn cualidades animadas
coma hablar y sentir. Mifles: A
partir de los seis o sleta afios, edad
an la que los nifos se desenvuel-
wven en amblentes escolaras, los
Juegos cobran mayor importancia
debldo a la parte soclal que desar-
rollan. Los juguetes sa convierten
en un complermento para estos
Juegos. Comlenzan a Interesarles
otras aficlones como los deportes
v actwidades tanto culturales
Como artsticas.

PROYECTO ANDARES




OLUIENES SO OE
PROYECTO ANDARES AL
=4 Una organizatian
tranadiscighnarza, sin fines
lucrativas, gue a traves de
diversps procesos de
comisnicadan & miErvencion
psicomiodriz, psicodtgica y
pedagogica, con alenodn
personaliiada, rehalbnbta
ermocsanal i fisicarnente a fifas
¥ entarno familiar,

ACTIVIDADES ¥ EVENTOS
DURANTE 2011

Brmdls de Inicle de Afio.
I" _._l_' '.'. '. -1 |
FJitn:as de Es.n:ueLa para
Padres.
Nlarra
Inlcia camgafia de Procuracian
de Fondos con persanas flsicas,
T
blzrvy Congreso 2011
Casa del Risco {San Angel, D.F,)
uno
Rifa del Dia dal Padre.
Septiembre
2da. Aeunldn Informativa.
Octubre
Bamy Congreso 2011 Satélite
Centro Clvico de Cludad Saté-
lite |Satslite, Edo. Méx. ).
Muestro Bazar slgue en activi-
dad permanente.

[HOY TU
DOMADOR, AMIGO ¥ COMPA-
MERD DE ALEGRIA ESTAS
AYUDANDO A LOS MIROS A
SER FELICES ¥ PLENGS!

Diftinde nuestra informacidn...
ahara tamixén as tuya.

Contdctanos con personas que
creas gue pusdan o guieran
ayudar. Mosotras las visitaremos.

Participa y eyuda en nuwestras
rifas.

Acompafianos en nuestros
Eventos.

Irvita a personas a donar.
puede sar desde 200 070 al mes,
Cofn CArgo automdtico a tu taryeta

de crédito,

Inbégrate a nuestra Brigada de
valuntarios.

REAELARRL - BHCILARRE 3011

Adguidre nuastras fotografias,
libretas ¥ demds objetos que
tenemos a la venta.

MD TE PEDIMOS MAS DE
LO QUE PUEDES DAR

AGENDA

BRINCIS BE FIN OE ARO

Evento para todos nuestros
donadares y colzboradores.
|ESTAS INVITADO!

14 de diciembre de 2011
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TRADICIONAL FESTEID DE
MAVIGAD PARA LOS
PEQUENDS

. 16 de diciembre de 2011
“alas 16:00 hrs.



